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Liebe Schülerin, lieber Schüler,
dieses Heft soll dich bei der Wiederholung von mathematischem Grundwissen unterstützen. Dazu 
wurden Teile aus dem Schülerbuch Pluspunkt 8 zusammengestellt. Aus jedem Kapitel sind die 
Wissensabschnitte, ausgewählte Methoden und die Mathemeisterschaften enthalten. Im Heft gibt 
es auch ausführliche Beispiele. So kannst du auch später immer wieder Grundwissen nachschlagen 
und wiederholen.

Viel Erfolg!
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