
3

Inhaltsverzeichnis

1 Spaß mit Buchstaben . . . . . . 7

Rubbelbuchstaben . . . . . . . . . . . . . 8

Ich sehe dich . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

Abc-Pflaster (Das Pflaster-

Alphabet, Pflaster-Wörter,

Glückspilz, Buchstabenrätsel) . . . 8

Wörter raten . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

Merkwörterpuzzle . . . . . . . . . . . . . . 10

Wörterrahmen . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

Wörterschlange . . . . . . . . . . . . . . . . 12

Das rasante Alphabet . . . . . . . . . . 12

Hexensuppe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Die lebendigen Zeichen . . . . . . . . . 13

Die Klassenepidemie der 

Rotgetupften . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Der Schreibschrift-

Übungstisch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

Merkwörter von A bis Z . . . . . . . . . 14

Zeitungsquatsch . . . . . . . . . . . . . . . 15

Buchstabennudeln . . . . . . . . . . . . . 16

Das Buchstabenfest . . . . . . . . . . . . 16

Der Riesenbuchstabe . . . . . . . . . . . 17

Das Buchstaben-Kim . . . . . . . . . . . 17

Das ordentliche Abc . . . . . . . . . . . . 18

Schreiben macht Spaß, … . . . . . . 19

Das Alphabet entlang . . . . . . . . . . 19

Der Raupeneinkaufszettel . . . . . . 20

Ich kaufe einen 

Wackelpudding . . . . . . . . . . . . . . . . 20

Wortschatz-Rennen . . . . . . . . . . . . 21

Weiche Buchstaben . . . . . . . . . . . . 21

Die Buchstaben-Clubs . . . . . . . . . . 22

Das lebendige Alphabet . . . . . . . . 22

Buchstabenringe . . . . . . . . . . . . . . . 22

Lebendige Wörter . . . . . . . . . . . . . . 23

Gefüllte Buchstaben . . . . . . . . . . . . 24

Das Buchstabensuchspiel . . . . . . . 24

Die verschwundenen Selbstlaute . 24

Das Buchstaben-Quiz . . . . . . . . . . 25

2 Rechtschreibspiele . . . . . . . . . 26

Versteckte Wörter . . . . . . . . . . . . . . 27

Die Buchstabensuche . . . . . . . . . . 27

Merkwortsätze . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

Das Merkwörter-Quiz . . . . . . . . . . 28

Ping-Pong . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

XOX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Alles relativ!  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Versteckte Merkwörter . . . . . . . . . 30

Rückwärts buchstabieren . . . . . . . 31

Werbesprüche . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Die Stäbchenwörter . . . . . . . . . . . . 31

Lebendige Merkwörter . . . . . . . . . 32

Gefüllte Wörter . . . . . . . . . . . . . . . . 33

Puzzle-Wörter . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

Die Buchstabensonne . . . . . . . . . . 34

Mit dem Rechtschreibbüchlein 

auf Wörterjagd . . . . . . . . . . . . . . . . 35

Drillinge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

Das Geheimwort . . . . . . . . . . . . . . . 36

Merkwörter auf Wanderschaft . . 37

Pumpernickel-Geschichten . . . . . . 37

Kreuz und quer . . . . . . . . . . . . . . . . 38

Vergesslich!  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

Gruppenerfolg . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

Das Schwammwörter-Derby . . . . 39

3 Mit Wörtern und Sätzen 

basteln . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

Ausgefallene Wörter . . . . . . . . . . . 41

Kicherkram . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Reimwörter-Memory . . . . . . . . . . . 41

Das Doppelwörter-Memory . . . . . 42

Seltsame Wörterketten . . . . . . . . . 42

Wörter-Jagd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

Wörter-Quiz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Wörter sammeln . . . . . . . . . . . . . . . 44

Um die Wette reimen . . . . . . . . . . . 44



4

Das Wetter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

Wörter würfeln . . . . . . . . . . . . . . . . 45

Störenfried . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

Vornamen mit Inhalt . . . . . . . . . . . 46

Namen klatschen . . . . . . . . . . . . . . 46

Fragen gesucht . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Das Wörter-Trio . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Das Schul-Wörter-Quiz . . . . . . . . . 48

Das Drei-Wörter-Spiel . . . . . . . . . . 48

Das Quatsch-Satz-Rennen . . . . . . 49

Wörter-Wettbewerb . . . . . . . . . . . . 49

Das springlebendige Alphabet . . 50

Das Kästchen-Quiz . . . . . . . . . . . . . 50

Oberbegriffe – Unterbegriffe I . . . 51

Oberbegriffe – Unterbegriffe II . . 51

Oberbegriffe – Unterbegriffe III . . 51

Oberbegriffe – Unterbegriffe IV . . 52

4 Aufsatzspiele . . . . . . . . . . . . . . . 53

Bildergeschichten . . . . . . . . . . . . . . 54

Künstlernamen . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Die Fehlerdetektive . . . . . . . . . . . . . 54

Dankesschreiben . . . . . . . . . . . . . . . 55

Winnetous Ferienerlebnisse . . . . . 56

Jeder Menge Quatsch . . . . . . . . . . 56

Wie bitte? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

Der Ton macht die Musik . . . . . . . 57

Pumpernickel . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

Der Wörter-Friedhof . . . . . . . . . . . . 58

Gute und schlechte Nachrichten . 59

Briefwechsel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Indianerhäuptling 

„Unbekannt“ . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

Mitschüler raten . . . . . . . . . . . . . . . 60

Vermisst! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

Vorübung zur 

Vorgangsbeschreibung . . . . . . . . . 61

Hilfe für Nacherzählungen . . . . . . 62

Die Pfennig-Geschichte . . . . . . . . . 62

Mein Brieffreund vom Mars . . . . . 62

Aufgepasst! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63

Lustige Tütengeschichten . . . . . . . 63

Schlussverkauf . . . . . . . . . . . . . . . . 64

Aus dem Leben von Froschkönig 

und anderen märchenhaften 

Wesen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

Märchenhaft . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

Kurzreferat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

Eine Quatschgeschichte . . . . . . . . 67

Geschichten aus der 

Wundertüte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

Rate mal! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

Mein Lieblingsbuch . . . . . . . . . . . . 68

5 Aufgepasst!

Spiele zur Schulung der 

Konzentration . . . . . . . . . . . . . . 69

Taschenlampenmalerei . . . . . . . . . 70

Die Muster-Kopie . . . . . . . . . . . . . . . 70

Das Tütengeheimnis . . . . . . . . . . . 70

Bärenjagd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

Bekannte Geräusche . . . . . . . . . . . 71

Was ist denn das? . . . . . . . . . . . . . 72

Hör doch mal! . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

Ein Koffer voller Reime . . . . . . . . . 73

Das Lego-Duplikat . . . . . . . . . . . . . 73

Zahlenvergleich . . . . . . . . . . . . . . . . 73

Superhirn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Mein Stein . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Mit Fingerspitzengefühl . . . . . . . . 75

Das Bilder-Quiz . . . . . . . . . . . . . . . . 75

Münzen tasten . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

Geheimsache . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

6 Mathematikspiele . . . . . . . . . . 77

Vorgänger-Nachfolger-

Bingo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

Feiertags-Mathematik . . . . . . . . . . 78

Zahlenduell . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

Platztausch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

Die Zahlen-Collage . . . . . . . . . . . . . 80

Zeit-Kim . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

Gerade und ungerade . . . . . . . . . . 81

Das Zahl-Büchlein . . . . . . . . . . . . . 81

Höher oder niedriger? . . . . . . . . . . 82



5

Die Tabu-Zahl . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Der Zahlendieb . . . . . . . . . . . . . . . . 83

Recheneier . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83

Das Rechen-Rennen . . . . . . . . . . . . 83

Die Zähl-Fotokärtchen . . . . . . . . . . 84

Fingermathematik für 

Erstklässler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

Die Rechenstaffel . . . . . . . . . . . . . . 85

Der Rechenzug . . . . . . . . . . . . . . . . 86

Einmaleins-Rätsel . . . . . . . . . . . . . . 87

Eine-Minute-Tätigkeiten . . . . . . . . 87

Mathe zu viert . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

Mein persönliches Zahlenbuch . . 88

Rechenübung mit 

Fliegenklatschen . . . . . . . . . . . . . . . 89

Rechengruppen . . . . . . . . . . . . . . . . 89

Mathematik-Domino . . . . . . . . . . . 90

Die Platzauslosung . . . . . . . . . . . . 91

Die Klassenreise nach Jerusalem . 91

Wer hat den Dreh heraus? . . . . . . 91

Drehwurm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

Das Würfelgitter . . . . . . . . . . . . . . . 92

Die Geheimzahl . . . . . . . . . . . . . . . . 94

„20“ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

Ping-Pong für Anfänger . . . . . . . . 95

Rechenspiel mit Karten . . . . . . . . . 95

Das Mathe-Kartenspiel . . . . . . . . . 96

Tic – Tac – Toc . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

Die grausame Eins . . . . . . . . . . . . . 97

Das Würfelrennen . . . . . . . . . . . . . 98

Das Gruppengeheimnis . . . . . . . . . 98

Kluge Füße . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

Bingo! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

Mathe im K.O.-System . . . . . . . . . . 100

Von 1 bis 1000 in zehn 

Schritten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Wo hat sich nur die Maus 

versteckt? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Riesenformen im Pausenhof . . . . 102

Zahlen-Magie . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

Formen-Puzzle . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

Gummi-Geometrie . . . . . . . . . . . . . 103

Kartenspiel mit Größen . . . . . . . . . 103

7 Spielen im Sachunterricht . 105

Geographie-Puzzle . . . . . . . . . . . . . 106

Die Brieffreundschaft . . . . . . . . . . . 106

Die Landkarte der Woche . . . . . . . 106

Die Städtejagd . . . . . . . . . . . . . . . . . 107

Das Landkarten-Quiz . . . . . . . . . . 107

Das Weltkugel-Spiel . . . . . . . . . . . . 108

Landkarten-Spiel . . . . . . . . . . . . . . 109

Waren aus aller Welt . . . . . . . . . . . 109

In memoriam . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

Kleine Berufskunde . . . . . . . . . . . . 111

Proben aus eigener 

Herstellung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111

Sammlungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

Eine seltsame Sachunterrichts-

probe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

Was ich schon immer einmal 

wissen wollte … . . . . . . . . . . . . . . . 112

Ein Freund am Fensterbrett . . . . . 113

Die Zehnpfennig-Stunde . . . . . . . . 113

Wir machen Ordnung . . . . . . . . . . 114

Tierkinder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114

8 Sportspiele . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

Der Seiltanz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Die Klassenburg . . . . . . . . . . . . . . . 116

Schnelle Stifte . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Hasenjagd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Klassenweitsprung . . . . . . . . . . . . . 117

Balltransport . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Der Kartoffelsprung . . . . . . . . . . . . 117

Ball über die Schnur . . . . . . . . . . . 118

Gruppen-Tausch-Ball . . . . . . . . . . . 119

Sport für Minuten . . . . . . . . . . . . . . 119

Weitwurf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

Balancieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

9 Kunst im Klassenzimmer . . 121

Gespenster-Kunst . . . . . . . . . . . . . . 122

Wunderkugeln  . . . . . . . . . . . . . . . . 123



6

Die Mini-Galerie . . . . . . . . . . . . . . . 124

Lotterie für Künstler . . . . . . . . . . . 124

Die Druckerei . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

Zeitungsschlange . . . . . . . . . . . . . . 125

Riesenmobile . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

Neues aus der Presse . . . . . . . . . . . 126

Farbtöne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

Die Bilderpantomime . . . . . . . . . . . 127

Der Kartoffelstempel . . . . . . . . . . . 127

Alternativ-Pinsel . . . . . . . . . . . . . . . 128

Wassermalerei . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

10 Wo man singt, … . . . . . . . . . . . 131

Musikfantasie . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

Tierischer Gesang . . . . . . . . . . . . . . 132

Bewegung mit Musik . . . . . . . . . . . 132

Ein Sänger unter vielen . . . . . . . . . 133

Die Liederkatastrophe . . . . . . . . . . 133

11 Fantasiespiele . . . . . . . . . . . . . . 134

Gemeinsamkeit . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Geräusche-Memory . . . . . . . . . . . . 135

Nichts als Ausreden . . . . . . . . . . . . 136

Die Gedankenreise . . . . . . . . . . . . . 136

Das Projektor-Puzzle . . . . . . . . . . . 136

Ziffern erfinden . . . . . . . . . . . . . . . . 137

Pseudonym . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

Das Quatsch-Lexikon . . . . . . . . . . . 138

Ein Tag im Leben … . . . . . . . . . . . . 138

Einkreisen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

Als ob … . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

Besuch vom Mars . . . . . . . . . . . . . . 141

Das Ding in meiner Hand . . . . . . . 141

Das Eindenker-Spiel . . . . . . . . . . . . 142

Gemeinsames Merkmal . . . . . . . . . 142

Sprichwort-Theater . . . . . . . . . . . . 143

Gerüchteküche . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Was passiert als Nächstes? . . . . . 144


