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6.7.5 Ausdrücke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144
6.7.6 Syntax von Ausdrücken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145
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15.3.2 Äquivalenzrelationen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 405

15.4 Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 406
15.4.1 Partielle Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 406
15.4.2 Totale Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 406
15.4.3 Definitions- und Bildbereich von Funktionen . . . . . . . . . . . . . 406
15.4.4 Eigenschaften von Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 407
15.4.5 Charakteristische Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 408

15.5 Ordnungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 409



XVIII Inhaltsverzeichnis

15.5.1 Partielle und totale Ordnungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 409
15.5.2 Lexikographische Ordnung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 410
15.5.3 Multiset-Ordnungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 410

15.6 Das Prinzip der vollständigen Induktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 411
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