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2.2 Geräte/Devices im System . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
2.3 Begriffsklärung: Was ist ein Framework . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.4 Fokus unserer Framework-Betrachtungen . . . . . . . . . . . . . . 11

3 Anforderungen an ein Embedded Automotive
Framework . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
3.1 Verteilte Entwicklung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
3.2 MVC, Organisationen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
3.3 Speicheranforderungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
3.4 Startzeiten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
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4.2.1 Präemptive Prioritätssteuerung . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
4.2.2 Round-Robin . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
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20.3 Zustände des Geräts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 345
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23.4 Übersetzen des Quellcodes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 404

24 Sonstige Aspekte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 405
24.1 Internes non-MOST-Device, Beispiel Mediaplayer . . . . . . . 405
24.2 Internes MOST-Device, Beispiel Tastatur . . . . . . . . . . . . . . 405
24.3 Treiber im Framework . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 406
24.4 Einfaches Debugging-Konzept . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 406
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