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16.3 Minimale aufspannende Bäume . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 443
16.4 Kürzeste Wege . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 446

16.4.1 Anwendung: Routing im Internet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 449
16.5 Mit dem digitalen Rechenmeister . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 450
16.6 Kontrollfragen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 451
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