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Vorwort

Wer hdtte nicht gerne ein ,Wohlfiihlklima" in seiner
Klasse? Kinder fiihlen sich angenommen und geborgen,
wenn sie sich gegenseitig gut kennen, Vertrauen haben zur
Lehrerin/zum Lehrer und zu den Mitschiilern, wenn sie
gefordert und geférdert werden oder sich auch mal einfach
nur entspannen dirfen. Selbstverstdndlich ist, dass jeder
seine Meinung sagen darf und dabei nicht ausgelacht
wird.

Spiele, die das gegenseitige Kennenlernen, das Gemein-
schaftsgefiihl, das Selbstvertrauen und die Wahrnehmung
der Kinder férdern, sind besonders geeignet, um diese
Ziele zu erreichen.

Diese Sammlung von 118 Spielen fiir ein gutes Klassen-
klima bietet Ihnen einen umfangreichen Fundus, auf den
Sie immer wieder — auch mal spontan — zuriickgreifen
kédnnen. Meist ist keine oder nur sehr wenig Vorbereitung
Ihrerseits nétig. Viele Spielideen sind zudem so variabel,
dass sie von der ersten bis zur vierten Klasse eingesetzt
werden kénnen.

Viel Spap beim Kennenlernen, Spielen und Trdumen!



