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Fingerstempeln ist ganz einfach

Einfach ein paar bunte Fingerabdriicke aufs Papier bringen und dann mit
einem Blei-, Bunt- oder Filzstift ein paar Striche hinzufligen.

Und so kannst du mit Fingerabdriicken malen:
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Mit dem
DAUMEN
machst du ein
groBes Oval.

Mit dem
ZEIGEFINGER
machst du ein
kleineres Oval.

Mit dem
KLEINEN
FINGER machst
du einen kleinen,
runden Fleck.

Mit der
FINGERKUPPE
machst du einen
kleinen Kreis.

Mit ZWEI FINGERN
gleichzeitig stempeln.

Einen Fingerabdruck VERWISCHEN.
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Mit einem Blatt Papier machst
du einen HALBEN ABDRUCK.
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Und so geht’s am besten ...
Auf ein paar Dinge solltest du achten, damit alles gut klappt:
SO NICHT: sondern SO: Nimm nicht zu viel Farbe,

sonst gibt es einen saftigen Klecks
statt eines deutlichen Fingerabdrucks.

SO NICHT: sondern SO: Lass den Fingerabdruck trocknen,

bevor mit dem Zeichnen beginnst,
l"; e

sonst verschmiert die Zeichnung.

SO NICHT: sondern SO: Stemple nicht mit demselben Finger
zwei verschiedene Farben sofort
¥ nacheinander, sonst vermischen sich
' die Farben zu einem schmutzigen
Graubraun.

Sdubere deine Finger nach jedem Stempeln mit Wasser und einem Papiertuch.
FINGER NICHT ABLECKEN! Stempelfarben gehoren aufs Papier, nicht in den Mund.

TIPPS FUR ELTERN:

Eingetrocknete Stempelfarben lassen sich mit ein, zwei Tropfen Wasser auffrischen.
Stempelkissen kann man auch selbst machen: Einfach Fingerfarbe fiir Kinder auf einer
dicken Lage Kiichenpapier ausstreichen.

Wenn Sie weitere Stempelkissen im Handel kaufen: Achten Sie darauf, dass die Farben
als Spielzeug gepriift und zugelassen sind.
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