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Eine neue Herausforderungf

Zundchst war ich unsicher, ob ich, dem Wunsch des Verlags ent-
sprechend, ein Buch mit allerlei gehékelten groBen und kleinen
Tieren flillen konnte. Beschrénkte sich meine Hakelerfahrung
doch eher auf zweidimensionale Objekte mit Ecken und Kanten,
waren nun dreidimensionale Korper mit den unterschiedlichsten
Formen und Anhangseln gefragt. Fiir die neuen textilen Freunde
kamen ganz andere Proportionen in Betracht. Rundherum, mit
Hand und FuB, Ohren, Nasen, Schnduzchen und Schwénzchen.
Nachdem ich mich erst einmal mit der Amigurumi-Technik ver-
traut gemacht hatte, versuchte ich, Masche flr Masche die ver-
schiedenen Korperteile zu modellieren und schlieBlich die Tier-
chen in Form und Gestaltung ihren wirklichen Artgenossen
anzupassen. Die ersten Prototypen hielten meinem selbstkriti-
schen Urteil (und dem meiner Kinder) nicht stand, waren zu
plump, oder die Teile passten von den Proportionen her nicht
zusammen. Also werkelte ich eifrig weiter, bis ich ein besseres
Gefuhl fir Rundungen, Zu- und Abnahmen bekam. Dann ging es
richtig los. Meine anfangliche Skepsis war verflogen, und mit
jedem neuen Tierchen, das ich erhdkelte, machte es mehr Spaf!
Das Amigurumi-Fieber hatte mich gepackt! Nach und nach ent-
standen die einzelnen Korperteile, dann wurde alles zusammen-
gesetzt, und der kleine Kerl erhielt den letzten Schliff mit Auge

und Mund. Die frohlich-freche Hakelbande wuchs, und mit der
Zeit habe ich jeden Einzelnen von ihnen liebgewonnen. Augen-
zwinkernd bekam der eine oder die andere noch ein kleines Ex-
tra mit auf den Weg, nette Hakelkleinigkeiten, die auch solo als
Mitbringsel oder Dekoelement Freude machen.

So tummeln sich nun 27 gehékelte Freunde in meinem Ku-
schelzoo und haben viel SpaB miteinander. Egal ob naturgetreu
oder farbenfroh, der Phantasie sind beim Nacharbeiten natir-
lich keine Grenzen gesetzt. So kann jeder entscheiden, wie sein
gehdkeltes Kuscheltier aussehen soll; der Kuschelzoo-Baukas-
ten ermdglicht auch neue Kombinationen und das Gestalten
eines ganz individuellen Tieres. Ausfilhrliche Anleitungen er-
kidren den genauen Aufbau, und da die Amigurumi-Technik
eigentlich tiberhaupt nicht kompliziert ist, kann auch ein Anfan-
ger seine Lieblingstiere erschaffen.

Experimentieren Sie mit Farbe und Material, erfreuen Sie sich
daran, wie |hr Hakeltier seine ganz eigene Personlichkeit ent-
wickelt, und begliicken Sie kleine und groBe Kinder mit einzig-
artigen Spielgefahrten! Ich wiinsche viel SpaB beim Kreativ-Sein
und gutes Gelingen!

Stephanie Thies




HikelspaBl immer rundherum -
die Amigurumi-Technik

Der Trend, Kleine Figuren dreidimensional zu stricken oder zu
hakeln, ist aus Japan zu uns gekommen. »Amigurumi« setzt
sich aus den beiden japanischen Verben amu (dt. stricken) und
kurumu (dt. einhtillen, verpacken) zusammen und bezeichnet
eine spezielle Strick- oder Hakelkunst, bei der in Spiralen und
Runden gearbeitet wird. So gibt es keine sichtbare Naht, und
die Proportionen lassen sich besser herausarbeiten. Oft werden
mehrere Einzelteile separat gearbeitet und spater zusammen-
gendht. Egal ob Tiere, Gegenstande, Lebensmittel, Pflanzen —
hier kann man seiner Phantasie freien Lauf lassen und ganz
neue Handarbeitsdimensionen erforschen.

Hat man die Technik erst einmal begriffen, lassen sich nach
dem Amigurumi-Prinzip ganz unterschiedliche Formen er-
hakeln. Um das fertige Objekt gut ausstopfen zu konnen,
ohne dass durch etwaige Maschenlocher die Fillwatte wieder
herausquillt, werden meist feste Maschen in Spiralrunden ge-
arbeitet:

Schritt | — Fadenring

Mit einem Fadenring beginnen, siehe Abb. 1.

Schritt 2 — Die »evste« Runde

In den Fadenring arbeitet man je nach Anleitung die entspre-
chende Anzahl fester Maschen und zieht dann den Ring fest
zusammen, so dass die erste und die letzte fM dieser Runde
dicht nebeneinanderliegen. Siehe Abb. 2.

Achtung: Da bei der Amigurumi-Technik nahtlos weitergehékelt
wird, werden die Runden nicht mit einer Kettmasche geschlos-
sen! Um eine bessere Orientierung zu haben, ist es ratsam, je-
weils die erste Masche einer Runde zu markieren (Maschen-
zahler oder einfach ein durchgezogener andersfarbiger Faden).
Siehe Abb. 3. Die in die markierte Masche eingestochene neue
Masche ist dann wieder die erste der nichsten Runde.

Schritt 3 — Zunehmen

In den folgenden Runden werden nun Maschen zugenommen.
Dies geschieht, indem Maschen verdoppelt werden; das bedeu-
tet, in eine feste Masche der Vorrunde werden 2 (oder mehrere)
feste Maschen gehakelt. Mochte man eine Kugelform erhalten,
S0 muss gleichméaBig zugenommen werden, flir eine beispiels-
weise ovale Form wird asymmetrisch zugenommen.

Beispiel fir gleichmdBiges

Zunehmen in der 2. Runde

Jede Masche verdoppeln = in jede Masche 2 feste Maschen
hakeln. Siehe Abb. 4.

Hat man z.B. in der 1. Runde 8 feste Maschen in den Fadenring
gehékelt, so hakelt man in der 2. Runde jeweils 2 feste Maschen
in jede Masche und erhélt am Ende der 2. Runde 16 Maschen.
Schreibweise:

1. Runde: 8 fM in den FR.

2. Runde: 8x jede M verdoppeln (= 16 M).

Beispiel fir gleichmdBiges

Zunehmen in der 3. Runde

Jede 2. Masche verdoppeln = 1x 1 feste Masche in die 1. feste
Masche der Vorrunde hékeln, dann 2 feste Maschen in die
ndchste feste Masche der Vorrunde hékeln. Siehe Abb. 5. Die
Gesamtzahl der Maschen am Ende der Runde erweitert sich
jeweils um die Anzahl der Maschen, die in der 1. Runde in den
Fadenring gehakelt wurden.

Schreibweise:

3. Runde: 8x jede 2. M verdoppeln (= 24 M).

Beispiel fir gleichmdBiges
Zunehmen in der 4. Runde
Jede 3. Masche verdoppeln = 2x je 1 feste Masche in die



1. und 2. feste Masche der Vorrunde hékeln, dann 2 feste
Maschen in die ndchste feste Masche der Vorrunde hakeln.
Dies wird (in diesem Fall noch 7x) wiederholt. Siehe Abb. 6. Die
Gesamtzahl der Maschen am Ende erweitert sich wieder um die
Anzahl der urspriinglich in den FR gehakelten Maschen (in un-
serem Beispiel also wieder +8).

Schreibweise:

4. Runde: 8x jede 3. M verdoppeln (= 32 M).

Beispiel fir asymmetrisches

Zunehmen in der 3. Runde

Soll eine eher ovale Form entstehen, so wird nur an den Seiten
des zu hékelnden Korpers zugenommen. Das bedeutet, es wird
nicht jede 2. Masche verdoppelt, sondern es wird z.B. 2x jede
2. Masche verdoppelt, dann wird 2x je 2x je 1 feste Masche (=
4x1 feste Masche) in die Maschen der Vorrunde gehakelt, dann
wieder 2x verdoppeln und fiir die tbrigen 4 Maschen wieder je
1x 1 feste Masche hékeln. Am Ende der Runde hat man dann
anstatt 8 nur 4 Maschen zugenommen.

Schreibweise:

3. Runde: * [2x jede 2. M verdoppeln, 4x je 1 fM in jede fM der
Vorrd], ab * 1x wdh (= 20 M).

Schritt 4 — »gerade hoch hikefn«

Um die Kdrperteile in die richtige Form zu bringen, wechseln sich
Zunahmen, gerade Anteile und Abnahmen ab. Je nach Form
wird fiir die geraden Anteile zwischendurch eine bestimmte An-
zahl von Runden gehakelt, in denen weder zu- noch abgenom-
men wird, das heiBt, die Maschenanzahl bleibt gleich.

Beispiel siehe oben: In der 3. Runde wurde asymmetrisch zu-
genommen, es ergeben sich 20 Maschen, in der 4. Runde
wird nicht zugenommen, es werden 20 einzelne feste Maschen
gehdkelt (= 20x je 1 feste Masche in jede Masche der Vor-
runde).

Schreibweise:

4. Runde: 20 fM.

Oder es sollen in der 4.—10. Runde jeweils nur 20 einzelne fes-
te Maschen gehakelt werden. Da ja fortlaufend gehakelt wird,

entspricht dies bei 7 Runden (4.—10. Runde) insgesamt 140 (7x
20) Maschen.

Schreibweise:

4.-10. Runde: 20 fM.

Schritt 5 — Abnehmen

Genau wie beim Zunehmen kann man auch beim Abnehmen
die Maschenanzahl gleichmaBig verteilt oder asymmetrisch ver-
andern. Mochte man Maschen abnehmen, so geschieht dies,
indem 2 (oder mehr) feste Maschen zusammen abgemascht
werden. Siehe Abb. 7.

Beispiel fir gleichmdBiges Abnehmen

In der 18. Runde wird die Maschenanzahl von 40 auf 32 Ma-
schen reduziert, indem 8x jede 4. und 5. Masche zusammen
abgemascht werden. Man hékelt also 3x je 1 feste Masche in
jede Masche der Vorrunde, die nachsten beiden festen Ma-
schen werden zusammen abgemascht.

Schreibweise:

18. Runde: 8x jede 4. und 5. M za (= 32 M).

Beispiel fir asymmetrisches Abnehmen:

In der 18. Runde wird die Maschenanzahl von 40 auf 36 Ma-
schen reduziert, indem 2x jede 4. und 5. Masche zusammen
abgemascht werden, dann werden 2x je 5 einzelne feste Ma-
schen gehakelt, dann wiederholt sich das Ganze. Die Maschen-
anzahl verringert sich hierbei nur um 4 Maschen.
Schreibweise:

18. Runde: * [2x jede 4. und 5. M za, 10x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 36 M).

Schyitt 6 — Fiden vernihen, Stopfen und
Abschiuss

Durch das Abnehmen verringert sich die Maschenzahl, und so-
mit verkleinert sich auch die Offnung, die z.B. am Kopf unten
bzw. am Korper oben verbleibt. Hierbei ergeben sich zwei Pro-
bleme: Man kommt zum Verndhen schlechter an die innenlie-
genden Fadenenden (Anfangsfaden oder z.B. bei Farbwech-



seln) heran, und das Stopfen von viel Watte durch ein kleines
Loch wird beschwerlich.

Um die Form gut ausstopfen zu kdnnen, sollte man friihzeitig im
Arbeitsprozess die (Anfangs-)Faden verndhen (besonders bei
Kleineren Teilen, wie Armen oder Beinen, die nach oben hin lang
und eng werden!) und immer wieder einen Teil an Fillwatte
hineinstopfen, so dass man am Ende nur noch einen kleinen Teil
nachzustopfen braucht. Siehe Abb. 8 (Anfangsfaden verndhen).
Wird das Teil vollstdndig verschlossen, vor dem SchlieBen der
Naht die restliche Watte hineinstopfen, dann zusammennéhen.
Flir das Zusammennéhen beendet man die Arbeit mit einer
Kettmasche in die néchste Masche, schneidet den Faden etwas
langer ab (ca. 15 c¢m), zieht den Faden durch die Schlinge und
zieht diese Sicherungsmasche fest. Dann mit einer Nadel den

Faden rundherum durch die Abmaschglieder der Maschen der
letzten Runde fadeln und zusammenzighen, so dass keine Off-
nung mehr verbleibt. Den Faden fest verndhen.

Einige Teile (wie z.B. Kopf oder Korper) bleiben z.T. auch oben
offen. Diese Teile werden so gestopft, dass die Watte nicht oben
herausquillt, die Form oben aber auch nicht einsinkt. Die Watte
sollte (so gut wie mdglich) gerade oben mit der Kante abschlie-
Ben. Den Endfaden so sichern, wie oben beschrieben, eventuell
noch langer lassen, um damit z.B. den Kopf oder den Korper
gleich anzunéhen.

Zum Thema »Verwendete Techniken, Zusammennahen, Farbe
und Form, Maschenprobe und GréBe« gibt es ab Seite 122 wei-
tere Infos.
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Was haben Finguin wnd Bar qemeir\sam? Den KoFF!

"‘. Auf den folgenden Seiten finden sich die Anfeifungen

b ozu Kopf- und Kbrperformer\, Avmen, Beinen und Ohren,

! die in verschiedenen Kombinafionen zu den untevschied-

i ichsten Tieren susammenwachsen. Gehdkelt wird
nach dey Amic)wumi—Technik (siche Seite 5).
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Da rollen die Kapfe

Kopf A
Leopard — Seite 33 / Affe — Seite 31

Anleitung

27 Spiralrunden.

Mit einem FR beginnen.

. Runde: 8 fM in den FR.

. Runde: 8x jede M verdoppeln (= 16 M).

. Runde: 8x jede 2. M verdoppeln (= 24 M).

. Runde: 8x jede 3. M verdoppeln (= 32 M).

. Runde: 32 fM.

. Runde: 8x jede 4. M verdoppeln (= 40 M).

7. Runde: 40 M.

8. Runde: * [2x jede 5. M verdoppeln, 10 x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 44 M).

9. Runde: 44 fM.

10. Runde: * [2x jede 6. M verdoppeln, 10 x je 1 fM in jede M
der Vorrd]; ab * 1x wdh (= 48 M).

11. Runde: * [2x jede 7. M verdoppeln, 10 x je 1 fM in jede M
der Vorrd]; ab * 1x wdh (= 52 M).

12. Runde: 52 fM.

13. Runde: * [2x jede 8. M verdoppeln, 10 x je 1 fM in jede M
der Vorrd]; ab * 1x wdh (= 56 M).

14.-17. Runde: 56 fM.

18. Runde: * [2x jede 8. und 9. M za, 10 x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 52 M).

19. und 20. Runde: 52 fM.

21.Runde: * [2x jede 7. und 8. M za, 10 x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 48 M).

22. Runde: * [2x jede 6. und 7. M za, 10 x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 44 M).

23. Runde: 44 M.

24. Runde: * [2x jede 5. und 6. M za, 10 x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 40 M).

25. Runde: 8x jede 4. und 5. M za (= 32 M).

oD OB W NN =
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26. Runde: 8x jede 3. und 4. M za (= 24 M).

27. Runde: 8x jede 2. und 3. M za (= 16 M). 1 KM.

Faden 20 c¢m lang abschneiden, durchziehen. Anfangsfaden
verndhen. Kopf mit Fiillwatte ausstopfen, offen lassen.

S~

Kopf B
Giraffe — Seite 28 / Drache — Seite 70

Anleitung

42 Spiralrunden.

Mit einem FR beginnen.

. Runde: 6 fM in den FR.
. Runde: 6x jede M verdoppeln (= 12 M).
. Runde: 6x jede 2. M verdoppeln (= 18 M).

. Runde: 18 fM.

. Runde: 6x jede 3. M verdoppeln (= 24 M).

. Runde: 6x jede 4. M verdoppeln (= 30 M).

. Runde: 6x jede 5. M verdoppeln (= 36 M).

8. und 9. Runde: 36 M.

10. Runde: 6x jede 6. M verdoppeln (= 42 M).

11.-16. Runde: 42 fM.

17. Runde: 6x jede 7. M verdoppeln (= 48 M).

18. Runde: 48 fM.

19. Runde: * [2x jede 8. M verdoppeln, 8x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 52 M).

20. Runde: * [2x jede 9. M verdoppeln, 8x je 1 fM in jede M der
Vorrd]; ab * 1x wdh (= 56 M).

21. Runde: 56 M.

22. Runde: * [2x jede 10. M verdoppeln, 8x je 1 M in jede M
der Vorrd]; ab * 1x wdh (= 60 M).

23.—29. Runde: 60 fM.

30. Runde: * [12xje 1 fMin jede M der Vorrd, 13. und 14. M za,
2x je 1 M in die beiden nachsten M der Vorrd, 17. und 18. M
za, 12x je 1 fMin jede M der Vorrd]; ab * 1x wdh (= 56 M).
31. Runde: *[11xje 1 fMin jede M der Vorrd, 12. und 13. M za,
2x je 1 fM in die beiden nachsten M der Vorrd, 16. und 17. M
za, 11xje 1 fMin jede M der Vorrd]; ab * 1x wdh (= 52 M).
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Kiissen? An die Wand werfen?

Fritz macht affes mit, aber ob er sich
dann wivkfich in einen ansehnfichen
Prinzen verwandeff, das kann ich nicht
versprechen! Auf jeden Fall spriiht er
vor Chavme und hat schon maf seine
Krone und die »goldene« Kugefl mit-
gebracht — man kann ja nie wissen.

Schwierigkeitsgrad: ++
GroBe: ca. 21 cm

Material: Anleitungen Kuschelzoo-Baukasten:
- Schachenmayr »Catania« (100 % Baumwolle; LL 125 m/50g) - Kopf F (Seite 12)
100 g in Apfel (Fb 205), < 20 g in Sonne (Fb 208) - Korper E (Seite 15)
- Zum Besticken und fiir die Augen: Reste in Natur (Fb 105), - Arme und Beine F (Seite 19)
Schwarz (Fb 110)
- Hakelnadel 3,0 mm Anleitungen auf dieser Seite:
- Flllwatte - Augen

- Sticknadel - Krone
- Goldene Kugel

Anleitung
Kopf 1x nach Anleitung flir Kopf F in Apfel arbeiten.
Korper Tx nach Anleitung fur Korper E in Apfel arbeiten.
Beine 2x nach Anleitung fiir Beine F in Apfel arbeiten.
Arme 2x nach Anleitung fir Arme F in Apfel arbeiten.
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»Ein Eis geht immerl« ist das Motfo
dex frohfich-bunten ftanna. Wenn es im
Sommer so vichtig heiB ist, dann gonnt
sie sich gfeich drei Kugefn von ikren
Liebfingssorten. fnhm — fecker!

Material: Anleitungen Kuschelzoo-Baukasten:
- Schachenmayr »Catania« (100 % Baumwolle; LL 125 m/ - Kopf B (Seite 10)

50 g); je 50 g in Malve (Fb 399), Flieder (Fb 226), Orchidee Korper B (Seite 13)

(Fb 222), Erdbeere (Fb 258), Rosa (Fb 246), Azalee (Fb 398), - Arme und Beine B — »Hufe« (Seite 16)

Anis (Fb 245), Apfel (Fb 205), Gelbgriin (Fb 392) - Ohren B (Seite 21)
- Zum Besticken: Reste in Taupe (Fb 254), Natur (Fb 105)
- Hékelnadel 3,0 mm Anleitungen auf dieser Seite:
- Fllwatte - Horner
- Sticknadel - Zunge
- Augenfleck
- Schwanz . Masc henprobe,-
aUmwollgarn; sighe Seite 124
EXTRA

Kihle Erfrischung
Die Anleitung fur Hannas leckere

Eistate gibt es auf Seite /12.
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Dieses putzige Affchen ist ein quirliger
Kleiner Zeitgenosse. Flink turnt es
iiberall herum, erkundet jede Ecke und
stibitzt hin und wieder ein sonnig-
goldenes Exemplar seiner Leibspeise!

Schwierigkei’rsgrcd: ++
GroBe: ca. 30 cm

Material: Anleitungen Kuschelzoo-Baukasten:
- Schachenmayr »Catania« (100 % Baumwolle; LL 125 m/ - Kopf A (Seite 10)

50 g); 100 g in Taupe (Fb 254), 50 g in Leinen (Fb 248) - Korper A (Seite 13)
- Zum Besticken: Reste in Kaffee (Fb 162) - Arme und Beine C (Seite 17) BaUvaZ)aI;SCAer-lPPObe:
- Hakelnadel 3,0 mm - Ohren C (Seite 21) 9arm: siehe Seite 104
- Flllwatte
- Sticknadel Anleitungen auf dieser Seite:

- Schnauze/Gesicht
. - Schwanz

Anleitung

Kopf 1x nach Anleitung fur Kopf A in Taupe arbeiten.
Korper | 1x nach Anleitung flr Korper A in Taupe arbeiten.
Beine 2x nach Anleitung fiir Beine C arbeiten. Dabei die 1.—10. Runde in der Farbe Leinen, die 11.—31. Runde in Taupe arbeiten.

Arme 2x nach Anleitung fiir Arme C arbeiten. Dabei die 1.—9. Runde und die Finger/den Daumen in der Farbe Leinen, die 10.—
25. Runde in Taupe arbeiten.

Ohren 2x nach Anleitung fir Ohren C in Taupe arbeiten.
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Ev ist genauso cool, wie er aussieht.
Und natiivfich ist er immer mit dabei,
wenn sich die fikefbande zur Farty

rifft.

Schwierigkeitsgrad: ++
GroBe: ca. 28 cm

Material: Anleitungen Kuschelzoo-Baukasten:
- Schachenmayr »Catania« (100 % Baumwolle; LL 125 m/ - Kopf A (Seite 10)

50 g); 100 g in Jade (Fb 253), je 50 g in Mint (Fb 385) und - Korper A (Seite 13)

Tiirkis (Fb 397) - Arme und Beine A — »Tatzen« (Seite 15)
- Zum Besticken: Reste in Hellblau (Fb 173), Graphit (Fb 393), - Ohren A (Seite 21)

Natur (Fb 105), Pfau (Fb 146)

- Hakelnadel 3,0 mm Anleitungen auf dieser Seite:
- Fllwatte - Schnauze
- Sticknadel - Schwanz
Anleitung
Kopf 1x nach Anleitung flr Kopf A in Jade arbeiten.
Korper 1x nach Anleitung flr Kdrper A in Jade arbeiten.
Beine 2x nach Anleitung fiir Beine A in Ttirkis arbeiten.
Arme 2x nach Anleitung fiir Arme A in Tlirkis arbeiten.
Ohren 2x nach Anleitung fiir Ohren A in Mint arbeiten.
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Schwier‘igkei’rsgr‘ad: +
GroBe: ca. 35 cmhoch, 492 cm lang

giendane
Q,\eﬁ - 0

Emma ist nun wirkfich nicht zu iiber-
sehen! it ihver staftlichen GyoBe
libervagt sie die anderen, und ihve froh-
lich-bunten Farben verbreiten gleich
gute Laune. Wit ihrem freundfichen und
gemiitlichen Wesen ist sie auf jeder
Farty gern gesehen.

Material:

- Schachenmayr »Boston« (70 % Polyacryl, 30 % Schurwolle;
LL 55 m/50 g) je 100 g in Koralle (Fb 133), Lachs (Fb 135),
Pink (Fb 35), Violett (Fb 49), Lavendel (Fb 47), 50 g in Feuer
(Fb 30)

- Reste zum Besticken: in Schwarz (Fb 99)

- Hékelnadel 6,0 mm

- Flllwatte

- Sticknadel

Anleitung
Beine/Korper

Flir den Korper werden zuerst die 4 Beine einzeln gehakelt. Im
ndchsten Schritt wird der Korper (ber die 4 Beine gehékelt.
Farbfolge siehe Tabelle auf Seite 34.

In Lachs mit einem FR beginnen.

1. Runde: 7 fM in den FR.

2. Runde: 7x jede M verdoppeln (= 14 M).

Anleitungen auf dieser Seite:
- Beine

- Kérper
- Kopf

- Ohren

- Schwanz

3. Runde: 7x jede 2. M verdoppeln (= 21 M).

4. Runde: 7x jede 3. M verdoppeln (= 28 M).

5. Runde: 28 fM.

6. Runde: In das hiMgl 28 fM arb.

7.—14. Runde: 28 fM. 1 KM.

Anfangs- und Endfaden vernahen.

3 Beine in dieser Weise arbeiten. Beim 4. Bein in der 14. Rd nur
24 M hékeln, nicht abketten.
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