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2220 Was ist zu tun?
Zeichnet ein Baumdiagramm und berechnet die Wahrscheinlichkeit, 
dass der Ritter beim ersten Versuch ohne sich zu verlaufen seinen 
Helm fi ndet.

Der Ritter möchte zu seinem Helm. Leider hat er sich bei seinem 
letzten Kampf eine Augenentzündung geholt und ist im Moment 
völlig blind. So wählt er an jeder Kreuzung zufällig einen Weg aus.

Labyrinth3
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