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Ubersicht und Laufzettel zum Lernzirkel
Zufall und Wahrscheinlichkeit

Name:
Nr. | Name der Station Slf:i\'z\;iger:?j- Stgug@
_ 1 | Geheimschrift *
% 3 | Labyrinth * %
E 4 | Anziehen * %
E’ 8 | Gummibarchen **
B 9 | Das kurze Streichholz *x*
2 | Das kleine Gespenst ** %k
5 | Domino * %
_ 6 | Abenteurer * %%
% 7 | Uberholen *
E 10 | Spielbeginn * %
g’ 11 | Random *x*
12 | Schere, Stein, Papier **
13 | StUhletausch *
14 | Herr Maier fahrt heim *

Je mehr Sterne (*) einer Aufgabe zugeordnet sind, desto schwieriger ist
sie eingestuft. Das ist jedoch nur eine grobe Schatzung.
Jeder empfindet andere Aufgaben als einfach bzw. schwierig.

Vermerke (Status):

O = angefangen

O = erledigt

© = erledigt, kontrolliert und richtig gelost
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