Hunderter © Hunderter - Zehner ohne Uberschreitung
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Spielregel:

* Aufgaben |6sen.

* Ergebnisse im Bild suchen und die zugehorigen Punkte in der Reihenfolge der Aufgaben miteinander verbinden
(Lineal!).

* Kontrolle: Vollstdndiges Bild.

* Tipp: Bild ausmalen.
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800 — 190 =
600 — 260 =

1000 - 770=
200 — 140 =
900 — 830 =

1000 — 210 =
900 - 140=_
800 — 290 =
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800 -480=__
900 — 350 =
500 — 320 =
700 — 410 =
400 - 230=_
900 — 280 =
700 — 140 =
1000 — 560 =

Aus: Krampe/Mittelmann: Einfache Rechenspiele - Miindliche Addition und Subtraktion bis 1000
Persen Verlag GmbH, Horneburg - Als Kopiervorlage freigegeben

BILDER AUS PUNKTEN



