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3.7 Anfügen und Kopieren von Slices . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

3.8 Verzweigungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

3.8.1 if . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

3.8.2 switch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

3.8.3 Type Switch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

3.9 select für Channels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

3.10 Die for-Schleife im Einsatz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128

3.10.1 Endlosschleife . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129

3.10.2 Schleife mit Bedingung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129

3.10.3 Zählschleife . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

3.10.4 Schleife für Bereiche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131

3.11 break, continue und goto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

3.11.1 Ausbruch mit break . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

3.11.2 Weiter mit continue . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137
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3.12 Aufräumarbeiten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138
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